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L'ÉQUIPE 

ADRIANA PANGRACOVAALEXANDRE PRIMAULT CÉLINE NGUYEN

FATOUMATA SYLLA

LÉNA HOUACINE

Qui fait partie de l'aventure? 

MYLÈNE NICOLLETSIXTINE TRAVERSE
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Architecte - Développeuse

Intégrateur - Développeur Développeuse RA

Développeuse Flutter Product Design 

Illustratrice -
Modélisatrice 3D

UX Designer



1
2
3
4

PLAN
PRÉSENTATION DU PROJET 

MISE EN PLACE

APERÇU DU PRODUIT V0

PERSPECTIVES D'AVENIR
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Écoles fermées, garde d'enfants et
télétravail 

Fermetures des écoles : parents et
enseignants mécontents

"ELÈVES LARGUÉS,  PARENTS
EN DÉTRESSE "

"Durant trois semaines,
nous allons fermer les

crèches, écoles"

"COVID-19, L'IMPACT
SUR NOS ENFANTS ?"

Présentation du projet
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https://www.businessinsider.fr/ecole-fermees-garde-denfants-et-teletravail-ce-quil-faut-savoir-187075
https://www.businessinsider.fr/ecole-fermees-garde-denfants-et-teletravail-ce-quil-faut-savoir-187075
https://www.businessinsider.fr/ecole-fermees-garde-denfants-et-teletravail-ce-quil-faut-savoir-187075


APPRENDRE
À DISTANCE Problèmes :  
APPRENDRE
À DISTANCE

La concentration 

Méthode d'apprentissage
à distance nouveau pour
les enseignants  

Difficile à mettre en
œuvre pour les parents
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Présentation du projet1



Que proposons-nous ? 

Une application utilisable en classe et
aussi à la maison 

Différents mode d'apprentissage : 
Lecture d'histoire
Questions pour vérifier les acquis 
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Présentation du projet1



AGENDA
PHASE 1

Recherche de l'idée
- Classification des idées

- Mise en place de
différentes versions 

PHASE 2 
Rencontre avec un

corps enseignant dans
une maternelle

PHASE 3 
Rédaction du cahier

des charges
fonctionnel et

technique

PHASE 4
Attribution des

différentes missions
- Utilisation d'un
board sous Jira

PHASE 5
Mise en place et prise en

main des technologies

PHASE 6 
Livraison d'une
version avec les

fonctionnalités de
base 

PHASE 7 
Test utilisateur en
conditions réelles 
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Mise en place2



PROPOSITION TECHNIQUE
APPLICATION RÉALITÉ

AUGMENTÉE
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PHASE 1
Mise en place2



L'APPROCHE
CENTRÉE

UTILISATEUR

COMMENT

MOYENS

Mise en place

PHASE 2

Rencontre avec des enseignants 

Test par des élèves ayant différents profil
d'apprentissage

Renseignements sur les méthodes et le
processus d'apprentissage de l'enfant

Feedback
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Mise en place

PHASES 3, 4
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ORGANISATION STOCKAGE

RÉDACTION DU CAHIER DES CHARGE
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Mise en place2
PHASE 5



VIDEO DE PRESENTATION
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Aperçu du produit V03
PHASES 6, 7



PERSPECTIVES D'AVENIR Des améliorations pour
plus de personnalisations !

VERSION 1 

 Ajout d'histoire personnalisée (avec le
nom de l'élève par exemple)

HISTOIRES
PERSONNALISÉES

Statistique et reporting des
données à l'enseignant 

DATA ANALYSE
Généraliser la lecture des histoires

par un robot

TEXT TO SPEECH

VERSION 2 VERSION 3 
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Perspectives d'avenir4

Comptes pour chaque enfants

COMPTES

Permettre à un parent d'enregistrer sa
voix pour une histoire

ENREGISTREMENT
D'HISTOIRES

Possibilité d'ajouter du contenu

APPLICATION
ADMIN

Volume son, musique, thème, nombre
d'essai maximum

RÉGLAGES



L'éducation
nationale 

Platforme
existante 

CNED

Méthode
ludique

Suivi extra
scolaire

Facile

d'utilisation

Enfants ( 4-6 ans) 

Parents

Enseignants

Développeur

UX Designer

Data engineer

Partenaire

BUSINESS
MODEL

Proposition
de 

valeur

Cible
Activités

clés

12/13

Perspectives d'avenir4

 BUSINESS MODEL



QUESTIONS ?
AVEZ-VOUS DES

MERCI
À VOUS !
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